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Resumo

O presente artigo descreve e discute as praticas pedagdgicas ocorridas em sala de aula de uma
professora da educagdo bésica a partir da utilizacdo do notebook como um instrumento que possibilite
novas maneiras de produzir contetidos didaticos para suas aulas. Diante da politica de distribuicao de
notebooks aos professores da rede municipal de ensino, procuramos analisar como € feito o uso desse
artefato tecnoldgico dentro sala de aula pelo professor. A coleta de dados foi realizada através da
observagdo e da entrevista com uma professora da rede municipal de ensino do Recife, numa escola
situada no bairro da Varzea. Fizemos assim um estudo de caso referente ao problema da pesquisa,
procurando evidenciar a pritica docente mediada pela insercio das Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicagdo (TDIC) na educagdo. Apesar das dificuldades apresentadas pela
participante da pesquisa, os principais resultados apontam para uma utilizagdo significativa do
notebook como mediador pedagdgico, os quais evidenciam que a professora atua como agente
promotora de um ambiente que desperta a interacdo e a construcao do conhecimento entre os alunos.
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Introducao

Estamos passando por mudancas significativas na sociedade. Através dos avangos
tecnoldgicos essas transformagdes impactaram diretamente nas relacdes sociais, e também na
maneira como as pessoas interferem no mundo e como se comunicam. A informagao passou a
ser globalizada percorrendo grandes distancias num curto periodo de tempo. Este fendmeno
avassalador nos inseriu num ambiente informatizado, rodeado de computadores por todos os
lados, nos tornando dependentes das tecnologias digitais para realizar nossas tarefas, tal como
apontado por Kenski ( 2014) ao definir o conceito de tecnologia e sua importancia para o ser
humano. Entretanto, alguns espagos resistiram até pouco tempo a essa ‘“invasdo” da
tecnologia, e a escola € um desses espacos.

A educacdo sempre foi um campo que se manteve estanque a mudangas, onde as
praticas pedagdgicas nao se alteraram. Todavia, essa realidade vem se transformando nos
ultimos anos; o espaco escolar ndo permanece mais alheio a essas inovacdes. No entanto,

muitos métodos de ensino ainda se baseiam em modelos tradicionais € mecanicistas. O
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professor, nascido numa época onde as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo nao
eram uma realidade em seu dia a dia, choca-se com alunos mergulhados num mundo
totalmente informatizado pelos computadores. Diante desse novo paradigma, Moran (2004)
alerta para a cultura de resisténcia que impede uma verdadeira inclusdo digital no cotidiano
escolar. Portanto, o que fazer e como lidar com essa nova realidade em sala de aula? Como o
professor deve desenvolver seu planejamento, inovando sua prética pedagdgica agregando
essas tecnologias digitais de informacao e comunicagdo em suas aulas?

O computador é uma ferramenta que desempenha fun¢do de auxiliar o professor a
desenvolver oportunidades educativas para a constru¢cdo do conhecimento de seus alunos.
Este artigo tem como proposta analisar através de um estudo de caso como professores da
rede publica de ensino do Recife lidam com a proposta do governo em requalificar o ensino
das escolas do municipio por meio da distribuicdo de notebooks aos professores para que
sejam usados como ferramentas de apoio as suas aulas.

Atualmente vivenciamos um novo paradigma, onde a tecnologia avanga cada vez mais
e 0 progresso trazido com ela estd mais presente em nossas vidas. Essas transformagdes
permitiram a expansio dos meios de comunicagdo, sendo o computador o veiculo pelo qual
nds buscamos constantemente a informagdo. No desenrolar desse assunto, na sociedade do
conhecimento destacada por Valente (1999), cabe ao individuo produzir, compartilhar e
ressignificar a informagdo colaborando para o desenvolvimento cognitivo do sujeito. E
evidente como a tecnologia influencia nossos hébitos, usamos cada vez mais computadores,
nos acostumamos com a presenca absoluta deles em nosso cotidiano. A escola ndo é um
espaco alheio a essas novidades, precisa acompanhar os avangos; sendo ela um instrumento
que compartilha o conhecimento deve estar a par dessas mudancas fazendo uso das
tecnologias digitais de informac@o e comunicagdo considerando a realidade contemporanea.

Nessa perspectiva, o ato de ensinar exige bastante do professor; a relagao entre ensino
e aprendizagem estd permeada de desafios, no entanto, para que o docente rompa essas
barreiras, é importante que esteja dotado de subsidios que viabilizem seu trabalho, sendo os
recursos tecnoldgicos estratégias importantes que favorecem o surgimento de novas
oportunidades educativas em sala de aula.

As tecnologias digitais de informac¢do e comunicacao permitem o acesso a uma grande
quantidade de informacdo através da rede mundial de computadores atravessando distincias
continentais sem que o usudrio necessite sair de sua prOpria casa. Articular essa nova
realidade ao cotidiano escolar € um desafio, visto a discrepancia que existe em todo ensino no

Brasil. Entretanto, programas de incentivo as chamadas TDIC’s (Tecnologias Digitais de



Informacdo e Comunica¢do), bem como projetos de inclusdo digital, os quais possibilitam a
comunidade escolar o acesso a computadores e internet, estdo aos poucos mudando a
realidade das escolas. Os governos federal, estadual e municipal criaram politicas publicas
que viabilizam a aquisicdo de equipamentos tecnolégicos como computadores, tablets, lousas
digitais, entre outros equipamentos para suas instituicdes de ensino, causando um grande
impacto na materializacdo do contato com os novos meios de comunicagdo e informacao.

O surgimento deste novo paradigma nas escolas brasileiras nos leva a questionar se 0s
profissionais incumbidos por formar os futuros cidaddos do pais estdo conectados com o
novo. Indo além, visto que os alunos, mesmo os mais humildes, ja utilizaram alguma nova
tecnologia em suas vidas, o professor estd aberto a também fazer uso dessas tecnologias
digitais de informag¢ao e comunicacao no seu cotidiano profissional?

Este trabalho tem como foco o modo como o professor da rede ptblica de ensino do
Recife utiliza o notebook repassado pela secretaria de educacdo municipal, numa agdo
realizada através da politica do governo municipal na tentativa de promover a
“requalificacdo” do ensino pela inclusdo digital da comunidade escolar. Portanto,
acreditamos que por meio desse repasse de computadores € modems de acesso a internet
movel aos professores da rede publica, os docentes facam o uso dos equipamentos como
ferramentas de apoio didatico. Na medida em que as TDIC's se intensificam em nosso dia a
dia, este trabalho tentard responder numa escala micro, no tocante a inclusdo digital dos
professores, se o profissional da educagdo esta capacitado para empregar o computador em
sua pratica docente, além disso, investigar qual a importancia atribuida ao notebook como um
material de apoio pedagdgico.

Portanto, o principal objetivo desta pesquisa € analisar como o professor da rede
municipal do Recife utiliza o notebook distribuido pela Secretaria de Educacdo em suas aulas,
destacando as peculiaridades apresentadas nesse processo. Na tentativa de elucidar nosso
problema de pesquisa procuramos compreender como o professor do ensino fundamental
concebe o desenvolvimento de suas atividades através da utilizacdo do notebook, bem como
buscamos analisar as praticas em sala de aula, no que tange ao uso do notebook como
ferramenta de apoio pedagdgico e procuramos descrever os conteidos especificos trabalhados
em sala de aula pelo professor utilizando o notebook como mecanismo de produgdo do

conhecimento.



As Tecnologias Digitais de Informaciao e Comunicacao na Educacio

E importante considerar que tecnologia é qualquer meio ou instrumento que auxilie o
ser humano a realizar uma determinada tarefa. O fomento de tecnologias pelo ser humano
possibilitou o desenvolvimento da espécie em diversos momentos da histéria da evolugdo.
Todas as grandes civilizagdes da antiguidade sé tornaram possivel a sua existéncia devido a
criacdo de tecnologias em prol de sanar as necessidades especificas de cada uma delas.

No tocante ao assunto, Kenski (2014, p. 21) diz que

A evolucdo social do homem confunde-se com as tecnologias desenvolvidas e
empregadas em cada época. Diferentes periodos da histéria da humanidade sdo
historicamente reconhecidos pelo avango tecnolégico correspondente. As idades da
pedra, do ferro e do ouro, por exemplo, correspondem ao momento histérico social

em que foram criadas “novas tecnologias” para o aproveitamento desses recursos da
natureza, de forma a garantir melhor qualidade de vida.

O surgimento de uma nova tecnologia permite ndo apenas um avango cientifico, mas
transforma as relagdes sociais, quando essas passam a se incorporar a vida dos individuos.
Kenski (2014, p.21) ressalta que a ampliacio e a banalizacdo do uso de determinada
tecnologia impdem-se a cultura existente e transformam ndo apenas o comportamento
individual, mas de todo grupo social.

O uso de tecnologias na educac¢do ndo é um paradigma atual, de fato a utilizagcdo de
ferramentas para o apoio a pratica pedagogica sempre existiu desde os tempos mais remotos.
Qualquer instrumento que dé apoio ao professor no processo de ensino e aprendizagem ¢é
considerado uma tecnologia voltada para a educacdao. Um giz, um quadro, uma caneta sdo
exemplos de tecnologias para a educacgdo.

Diante do exposto, € necessdrio refletir como o professor da contemporaneidade
percebe as transformacdes da sociedade, na qual os novos meios de producdo da informagao
(consequentemente do conhecimento) se multiplicaram intensificando o uso das TDIC's
ressignificando a relagdo existente entre homem e “maquina”.

E preciso destacar que as inovacdes tecnolégicas permeiam a vida dos alunos, sendo
que estes deixaram de apenas receber o conhecimento como numa via de mao unica; no lapso
de contemporaneidade, a busca por informacdo aponta para diversos espagos € mecanismos,
desmistificando a centralidade do conhecimento concentrada apenas nas maos dos
professores. Percebemos que atualmente as midias digitais ganham cada vez mais forga, e

passam a dar espaco para multiplica¢do de canais de produgao do contetido. Segundo Masetto

(2000, p.152), os meios digitais exploram o uso de imagem, som e movimento



simultaneamente, a maxima velocidade no atendimento as nossas demandas e o trabalho com
as informagdes dos acontecimentos em tempo real, o que permite a educagdo tirar proveito
disso. As TDIC's em educagdo sugerem uma educacao mais eficaz e menos estagnada diante
do paradigma atual.

A perspectiva atual reflete que o papel do professor precisa ir além da transmissdo do
saber, ele precisa ser um mediador do conhecimento, estar preparado para planejar suas acdes,
nas quais irdo incidir no aluno a compreensdao do mundo que o cerca, possibilitando-o agir e
refletir como sujeito ativo na sociedade. Pois, segundo Freire (2000, p.75), ensinar ndo €
transferir apenas algo ao educando, mas instigd-lo no sentido de que, como sujeito
cognoscente, se torne capaz de inteligir e comunicar o inteligido. Neste sentido, o professor
deve estar atento as suas praticas pedagdgicas, se renovando, sendo um pesquisador constante,
interligado com o mundo fora da escola, atento a realidade de seu tempo, na tentativa de
atender as expectativas dos seus alunos, dialogando com novos saberes que estes trazem para

a escola.

Prado (2005,p.56) afirma que

O importante é o professor conhecer as especificidades de cada um dos recursos para
orientar-se na criacdo de ambientes que possam enriquecer o processo de
aprendizagem do aluno. Igualmente essa visdo deve orientar a articulagdo entre as
diferentes tecnologias e as dreas curriculares. A possibilidade de o aluno poder
diversificar a representacdo do conhecimento, a aplicacdo de conceitos e estratégias
conhecidas formal ou intuitivamente e de utilizar diferentes formas de linguagens e
estruturas de pensamento redimensiona o papel da escola e de seus protagonistas
(alunos, professores, gestores).

Vale ressaltar que o ensino institucionalizado ndo € o tnico pelo qual os alunos irdo
passar. A educacdo passa pela familia, pelos grupos sociais e atualmente pelo espago
cibernético. A escola ndo € o unico espaco de aprendizagem, onde a educagdo se efetiva.
Assim como nos espacos formais e nao formais de educacdo, as redes sociais e ambientes
virtuais, como os féruns, podem também educar e servir como uma extensao dos livros, do
quadro negro, da voz do professor colocando o aluno em contato com outras esferas do
conhecimento. Logo, a educagdo consegue estar presente em diversos ambitos, pois segundo
Brandao (1981, p. 13), a educacdo existe onde ndo hé a escola e por toda parte pode haver
redes e estruturas sociais de transferéncia de saber de uma geracdo a outra. Assim,
percebemos que o produto gerado a partir das relagdes interpessoais através da inclusdo

digital da comunidade escolar formula novas aprendizagens.



A importancia da formacao para o uso do computador pelo professor

E importante frisar a necessidade do professor manter-se conectado aos novos espacos
de aprendizagem, trazendo para o cotidiano escolaras novas formas de produzir e
compartilhar o conhecimento, pois permite uma aproximacdoda escola com a vida dos
estudantes, visto que nos tempos atuais quase todos ja tiveram contato com algum tipo de
tecnologia digital. Sabemos que toda mudanca gera algum tipo de estranhamento, todavia
deve haver uma reflexdo pelos docentes, na medida em que descubram a importancia da
mediacao da educacio pelas tecnologias digitais de informag¢do e comunicagdo. Os sucessivos
avancos da sociedade refletem a necessidade do professor repensar suas préticas, dialogando
com diversos sentidos e conexdes 0s quais conectam o presente e o futuro. Para isso, ele deve
encarar as TDIC's como uma contribui¢do a favor de uma busca coletiva pelo conhecimento
no seu ambiente de trabalho.

Sobre o papel do professor e os novos espagos de aprendizagem, Moran (2013, p. 1)

nos diz que:

Hoje, o professor, em qualquer curso presencial, precisa aprender a gerenciar varios
espagos e a integra-los de forma aberta, equilibrada e inovadora, pois antes ele sé se
preocupava com o aluno em sala de aula. Agora, continua com o estudante no
laboratério (organizando a pesquisa), na Internet (atividades a distdncia) e no
acompanhamento das préticas, dos projetos, das experiéncias que ligam o aprendiz a
realidade, & sua profissdo (ponto entre a teoria e a pritica) — e tudo isso fazendo
parte da carga hordria da sua disciplina, estando visivel na grade curricular,
flexibilizando o tempo de estada em aula e incrementando outros espagos e tempos
de aprendizagem.

Considerando a dinamica da globaliza¢do no uso da informagao, decorrente do avanco
cientifico nas ultimas décadas, o professor deve ampliar suas potencialidades de ensino
buscando desenvolver competéncias necessdrias para que possa aliar em sua pratica docente
as TDIC's. As facilidades técnicas oferecidas pelos computadores possibilitam a exploracdo
de um leque ilimitado de a¢des pedagdgicas, permitindo uma ampla diversidade de atividades
que professores e alunos podem realizar (VALENTE, 2005, p.23). O profissional de educacdo
deve se apropriar dos novos recursos tecnolégicos para que nao fique alienado ao momento de
transi¢do pelo qual vem passando a sociedade, muito menos continue tecendo um ensino
centralizador e unilateral pautado em tradi¢des do século passado.

Ainda assim, hd ambientes formais de educagcd@o nos quais essa mudanca parece

colocar o educador frente a uma dicotomia constante, pois incluidana sociedade do



conhecimento (VALENTE, 1999, p.98)3a escola caminha na contramao desse novo contexto
imposto por nossa sociedade. Entdo, a escola ainda € um campo que ndo se permite relacionar
educagdo e tecnologia em sua totalidade; levard algum tempo para que haja uma completa

mudanca; € o que ressalta Moran (2004, p. 06):

A escola é uma instituicdo mais tradicional que inovadora. A cultura escolar tem
resistido bravamente as mudangas. Os modelos de ensino focados no professor
continuam predominando, apesar dos avangos tedricos em busca de mudancas do
foco do ensino para o de aprendizagem. Tudo isto nos mostra que ndo serd facil
mudar esta cultura escolar tradicional, que as inovacdes serdo mais lentas, que
muitas instituicdes reproduzirdo no virtual o modelo centralizador no contetido e no
professor do ensino presencial.

Deste modo, as tecnologias digitais de informag¢do e comunicagdo promovem uma
interacdo entre os espagos de constru¢do do saber, fomentam uma via de mao dupla entre
ensinar e aprender. Em contrapartida, ndo basta apenas fornecer equipamentos tecnolégicos
ou garantir infraestrutura afim de que as demandas impostas pela sociedade do conhecimento,
relatadas por Valente (1999), possam ser realmente supridas. O encontro entre investimento
em capital humano e politicas publicas para equipar tecnologicamente as escolas dd condi¢des
reais para que a educacdo esteja em paralelo com as transformacdes da sociedade.

No fim dos anos 1990, politicas publicas voltadas para inclusdo das tecnologias na
educagdo foram desenvolvidas como propostas de fomentar a inclusdao digital nas escolas
publicas do Pais. O Prolnfo* (Programa Nacional de Informatica na Educac¢do), criado através
da portaria n° 522 em 09/04/1997, iniciou um papel importante na promoc¢do do uso das
tecnologias da educacdo. Seu principal objetivo foi difundir o uso do computador como
instrumento que ampliasse as possibilidades pedagdgicas nas escolas. Ja em 2007, o Prolnfo
muda de nome sob o decreto n° 6.300, passando a se chamar de Programa Nacional de
Tecnologia Educacional. Diante disso, seu principal objetivo foi promover o uso pedagdgico
das tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo nas redes publicas de educacio bésica.
A partir dessas iniciativas tomadas pelo Governo Federal através do MEC, outros programas
puderam ser criados, como o UCA (Projeto Um Computador Por Aluno), ProUca (Programa

Um Computador Por Aluno), o PBLE (Programa Banda Larga nas Escolas), e ainda por meio

de repasse aos estados pelo Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo (FNDE),

*Valente afirma que a sociedade do conhecimento necessita de sujeitos com criatividade capazes de criticar
construtivamente, de pensar, aprender sobre aprender, trabalhar em grupo e que reconhecam seus proprios
potenciais. Esses sujeitos devem estar atentos as constantes transformagdes que ocorrem na sociedade e
desenvolver a capacidade de sempre aperfeicoar e depurar suas ideias e a¢des.

‘Segundo o portal do Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo, disponivel em
<http://www.fnde.gov.br/programas/programa-nacional-de-tecnologia-educacional-proinfo>



houve a compra e distribui¢do de tablets para as instituicdes de ensino publicas do Brasil.
Além disso, o Prolnfo promoveu formacdo para o uso dessas tecnologias na educagdo.
Portanto, podemos afirmar que politicas publicas para a inclusio das tecnologias na educacao
ndo é algo tao recente, no entanto cabe ao professor buscar se integrar a realidade atual no
sentido de estender os limites do uso do computador na educagdo, tornando efetiva a pratica
educativa por meio do emprego do computador.

Essencialmente, investir no preparo e na formagdo dos professores estimula a
reformulacdo da operacionalidade no que diz respeito ao uso do computador como forma de
mediar o fomento do conhecimento nas institui¢des de ensino.

Almeida (2007, p. 2) destaca:

E preciso, sobretudo, criar condi¢des para que educandos e educadores possam
dominar operacdes e funcionalidades das tecnologias, compreendam as propriedades
e potencialidades desses instrumentos de comunicacdo multidirecional, producdo
descentralizada, registro, recuperacdo, atualizacdo e socializagdo de informacgdes

para utilizd-las em processos dialégicos de ensinar, aprender e construir
conhecimento para enfrentar os problemas da vida e do trabalho.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998,p. 138),

A integracdo da escola ao novo mundo informatizado, podemos destacar que, ao
mesmo tempo que é fundamental que a instituicdo escolar integre a cultura
tecnoldgica extra-escolar dos alunos e professores ao seu cotidiano, é necessario
desenvolver nos alunos habilidades para utilizar os instrumentos de sua cultura.

Nesse sentido, as transformacdes globais no tocante a informatizacdo dos meios de
producdo e comunicagdo refletem no ensino institucionalizado o abismo existente entre a
inser¢dao de TDIC's no cotidiano escolar e as praticas pedagdgicas enrijecidas que dificultam a
assimilacdo desse novo paradigma pelos docentes. Além disso, falta um olhar mais sensivel
sobre como exercer um aspecto mais pedagdgico a partir dessas tecnologias digitais de
informacdo e comunicag¢do. O professor deve deixar a utilizagdo do computador numa
perspectiva meramente instrucionista, quando este é apenas um veiculo de transmissdo da
informacao. Portanto, é extremamente importante possibilitar estratégias que possibilitem o
desenvolvimento cognitivo dos alunos por meio de atividades que despertem nele a busca
pelo conhecimento e a reflexdo através de resolucdes de problemas. A informadtica na
educagdo deve prover a constru¢do do conhecimento tornando o professor um mediador que
estabelece a ponte para o aprender.

Deste modo, a informédtica na educagdo assume uma posicdo construcionista, pois,

segundo Valente (1999, p.2), € através dessa abordagem que



[...] o aluno usa o computador para construir o seu conhecimento, o computador
passa a ser uma maquina para ser ensinada, propiciando condi¢des para o aluno
descrever a resolugdo de problemas, usando linguagens de programacdo, refletir
sobre os resultados obtidos e depurar suas idéias por intermédio da busca de novos
contetdos e novas estratégias.

Almeida (2000, p. 48) afirma:

2

A pratica construcionista é assumida de forma gradual por ‘“aproximagdes
sucessivas” e torna-se possivel quando os formadores criam situa¢des que levam o
professor em formacdo a repensar sobre seus reais interesses enquanto educador; seu
papel enquanto “agente de mudanga” comprometido com as transformagdes que a
realidade exige; suas funcdes de promotor da aprendizagem ativa e investigador da
sua acdo educacional; a forma como ele se apropria do computador e o incorpora ao
processo de aprendizagem de seus alunos. Nesse momento, o professor assume a sua
prética pedagdgica como o seu processo proprio de formacgdo continuada.

Quando o professor se depara em sala de aula com o computador, as experiéncias
vividas anteriormente por ele irdo determinar a forma como o docente ird conceber suas aulas
através da utilizacdo deste equipamento. O aspecto potencializador da informdtica na
educagdo permite uma reconstru¢do do modelo tradicional de ensino, mas para que isso
ocorra, o profissional que vai trabalhar com essa ferramenta ndo deve apenas dominar os
conceitos técnicos da méquina, € preciso que ele esteja aberto para incorporar essas TDIC's
em suas aulas, bem como reescrever seus métodos do ensino reconhecendo as mudancgas
ocorridas nas sociedades atuais.

Para Valente (1999, p.2),

O processo de formacdo deve criar condi¢des para o docente construir conhecimento
sobre as técnicas computacionais, entender porque e como integrar o computador na
sua pratica pedagdgica, e ser capaz de superar barreiras de ordem administrativa e
pedagogica, possibilitando a transicdo de um sistema fragmentado de ensino para
uma abordagem integradora de conteido e voltada para a resolucdo de problemas
especificos do interesse de cada aluno. Dessa forma, o curso de formacgdo deve criar
condicdes para que o professor saiba recontextualizar o aprendizado e as
experiéncias vividas durante a sua formacdo para a sua realidade de sala de aula,
compatibilizando as necessidades de seus alunos e os objetivos pedagdgicos que se
dispde a atingir.

E imprescindivel viabilizar subsidios para que o professor possa interpretar,
ressignificar o contetido desenvolvido através da exploracdo do computador, permitindo que
haja uma melhoria da pratica educativa. Na medida em que as acdes educativas vao sendo
maximizadas pelo emprego do computador, o profissional da educa¢do empreende novas

habilidades que aproximam o aluno da constru¢do do conhecimento compreendendo uma

formacdo mais integrada com a cultura informatizada.
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Procedimentos metodolégicos

Segundo Trivifios (1987, p.137), o processo da pesquisa qualitativa ndo admite visdes
isoladas, estanques. LLogo, achamos importante se trabalhar com esse método, pois a pesquisa
qualitativa neste caso ndo € algo restrito que impede outras significagdes, na qual ndo emanam
apenas resultados absolutos, ela ndo tenta quantificar os dados levantados, nela o que estd em
jogo é o contato do pesquisador com o objeto a ser pesquisado extraindo dessa relacdo um
entendimento dos acontecimentos analisados. Sendo assim, o estudo de caso se mostrou
bastante adequado a metodologia aplicada ao nosso trabalho, pois segundo Trivifios (1987,
p.111), o grande valor do estudo de caso é fornecer o conhecimento aprofundado de uma
realidade delimitada que os resultados atingidos podem permitir e formular hipdteses para o
encaminhamento de outras pesquisas. Nao obstante, a escolha desse método de pesquisa
partiu da necessidade de nos aprofundarmos na unidade do objeto de pesquisa, na tentativa de
entendermos as especificidades do objeto pesquisado.

Para elucidar os questionamentos apresentados nesse trabalho, a pesquisa foi realizada
numa escola da rede municipal do Recife. A escola fica situada no bairro da Varzea, atende
cerca de 500 alunos da comunidade, bem como de bairros vizinhos nos turnos da manha e da
tarde. A escola possui uma boa infraestrutura no tocante ao uso do espaco fisico, dispde de 13
salas de aula, 5 banheiros, sala de professores, biblioteca, uma quadra coberta usada apenas
nas festividades. Quanto ao laboratério de informadtica, nesse momento se encontra
desativado,pois foi destinado ao projeto de robética da LEGO”. No total sdo 23 turmas em
funcionamento, onde sdo atendidos alunos da educacao infantil até o 5° ano do fundamental.

Participou deste estudo de caso uma professora que atende a turma do 5° ano do ensino
fundamental; sua turma € composta por 14 alunos, com faixa etdria de 10 a 11 anos. A escolha
da professora ocorreu pelo fato dela diariamente utilizar o notebook como recurso para suas
aulas, seja na produgdo de contetdos para os alunos, bem como didrio de classe virtual.

No tocante a coleta de dados empiricos, foram realizadas 4 visitas a escola. A primeira
visita ocorreu apenas como carater exploratério, na intengao de conhecer o campo de pesquisa
e apresentar a proposta deste trabalho a referida professora. Num primeiro momento houve

uma breve conversa com a professora, para a mesma entender os objetivos da pesquisa. Nesta

°Em atividade nas escolas piiblicas da rede municipal do Recife desde fevereiro de 2014, este projeto consiste
em utilizar pegas de encaixe padrdo LEGO para constru¢iio de robds. O projeto é desenvolvido pela LEGO
ZOOM Education. Estd disponivel para os alunos da Educagdo Infantil até os dltimos anos do Ensino
Fundamental.
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conversa foi destacada a formacdo da professora, tempo de experiéncia com educagdo, bem
como o tempo em que ela vem utilizando as TDIC's em suas aulas. Durante a conversa houve
o registro de alguns pontos abordados no que se refere a utilizacdo do notebook como
instrumento de apoio pedagdgico pela professora, dentre eles: pesquisa de conteddos didéticos
além dos livros didéticos; pesquisa de sites com as temadticas trabalhadas para indicar aos
alunos como complemento de suas aulas; alimentar o Blog6 com as transcriches € 0s
contetudos aplicados na aula, na tentativa que os alunos tenham acesso ao contetido trabalhado
a distancia; apresentacdo de videos e musicas com temas tratados nas aulas. Ficou destacado
ainda que a professora possui um canal no Youtube onde disponibiliza videos das atividades
culturais realizadas na escola.

Nas demais visitas a escola,foram feitas observacdes ndo participativas, nas quais foi
possivel colher informagdes de como a professora faz uso do artefato tecnoldgico. As visitas
foram sempre realizadas no turno da manha durante as duas primeiras horas de aula, pois
correspondia a0 momento no qual o notebook entrava em a¢do pela professora.

Além das observacoes, foi realizada uma entrevista semiestruturada com a professora,
pois Trivifios (1987, p.146) afirma que

...no enfoque qualitativo, podemos usar a entrevista estruturada, ou fechada, a semi-
estruturada e a entrevista livre ou aberta. Estas duas dltimas sdo mais importantes
para esta classe de enfoque. Ndo obstante isso, apesar de reconhecer o valor da
entrevista aberta ou livre, que ndo deve ser confundida com a entrevista ndo-diretiva,
queremos privilegiar a entrevista semi-estruturada porque esta, a0 mesmo tempo que
valoriza a presenca do investigador, oferece todas as perspectivas possiveis para que

o informante alcance a liberdade e a espontaneidade necessdrias, enriquecendo a
investigacao.

Nesse sentido, existe uma abertura para novas possibilidades provocando outras
reflexdes diante dos questionamentos abordados. A entrevista semiestruturada se apresenta
como um didlogo aberto entre entrevistador e entrevistado, pois no decorrer da conversa
existe uma flexibilidade que aponta para outras hipdteses sobre o tema pesquisado. As
perguntas e as observacodes realizadas partiram da necessidade de responder os objetivos
propostos neste artigo. A entrevista foi realizada a partir de alguns questionamentos, a saber:
como ocorrem os planejamentos para aulas; a partir de que momento ela passou a utilizar as
tecnologias em sala de aula; sobre quais tecnologias ela gostaria de usar e as limitacdes que
ela observa no seu trabalho. Também foi perguntado a professora se ela possuia formacdo

especifica para usar tecnologias na educagdo, e como ela percebia a participacdo dos alunos

®0 blog http://blog.clickgratis.com.br/salavirtualdatiasil/ existe desde de 2012 no qual a professora repassa para
o0 espago virtual as aulas aplicadas com os alunos.
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nas aulas quando fazia uso do artefato tecnoldgico. Outro assunto abordado na entrevista
foram quais contribui¢des o uso do notebook poderia trazer para o trabalho da professora e se
ela acha importante o uso das TDIC's na educagdo. No final da entrevista a professora foi
indagada a respeito dos programas da rede municipal de inclusao digital e tecnoldgica. Foi
perguntado se ela acreditava que houve um acréscimo positivo na qualidade do ensino da rede
municipal a partir da distribui¢do dos notebooks para os professores; ainda foi perguntado a
respeito da desativacdo em algumas escolas dos laboratérios de informética para substitui¢ao
pelo programa de robdtica. Esses questionamentos mediaram a conversa na expectativa de

responder aos objetivos dessa pesquisa.

Resultados e Discussao

As palavras aqui apresentadas tém como objetivo descrever, a partir da entrevista e das
observacdes realizadas, os resultados obtidos durante a pesquisa. A priori ficou evidenciado
através das observagdes que o notebook € utilizado para fazer a chamada dos alunos no diério
de classe on-line, ap6s o acolhimento dos estudantes; preencher a frequéncia era o primeiro
procedimento a ser realizado com o computador. O didrio de classe on-line foi criado na
tentativa de abandonar o uso da caderneta impressa. Com ele o professor pode fazer anotacdes
a respeito dos alunos, registro de faltas, além de visualizar o conteddo a ser trabalhado durante
o ano letivo. Além disso, foi mais uma tentativa de promover a inclusdao digital dos
educadores da rede de ensino municipal.

Durante a primeira observagdo, o conteido a ser trabalhado seria uma aula de artes.
Houve a confec¢do de uma lembranca para os estudantes entregarem no dia das maes que
ocorreria naquela mesma semana. Através do Facebook, a professora acessou os perfis das
maes de seus alunos na rede e salvou no seu computador as fotos para serem impressas. No
perfil de algumas criancas, ndo havia foto de suas mées ou as maes ndo faziam parte da rede
de amigos virtuais da professora, sendo necessdrio que trés alunos passassem através do cabo
do celular as fotos de suas maes para impressdao. Em seguida foi solicitado que uma
funciondria da escola imprimisse as fotos enquanto as criancas pintavam umas caixinhas de
madeiras, nas quais as fotos seriam coladas. Ao chegarem as fotos impressas com a
funciondria, a professora recortou as imagens do papel e distribuiu entre seus alunos. Além
das fotos, foi dado um pedaco de fita para enfeitar a caixinha. Cada crianga colou a foto de

sua mae nas suas respectivas caixas.
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Na segunda observacdo, o notebook foi utilizado para apresentar um video sobre a
abolicdo dos escravos no Brasil trabalhando o conteido da disciplina de Histdria. Nesse
momento percebemos que a escola ndo dispunha de um projetor multimidia para ampliar a
visualiza¢ao do video exposto; a professora teve que colocar o notebook num plano mais alto,
apoiado em alguns livros no seu bird e fechar as janelas para que a sala ficasse mais escura na
inten¢do que os alunos pudessem visualizar melhor o filme apresentado. O fato da turma ter
apenas 14 alunos permitiu que o filme apresentado pudesse ser visualizado sem maiores
problemas. Essa situagdo, a professora contornou no momento e disse que jd estava
acostumada a fazer daquela maneira, mesmo com a limitacdo do tamanho da tela do
notebook.

Dando sequéncia ao tema, na terceira observagao, o notebook foi posto a disposi¢ao da
turma para que cada um respondesse ao Quiz’ virtual criado pela docente, e o resultado obtido
correspondeu a avaliacdo da disciplina de Histéria. Mesmo com os impedimentos de ordem
infraestruturais a professora regente nao deixou de realizar as atividades que havia planejado.

Quando indagada como ela desenvolvia essas atividades nos seus planejamentos, a
professora respondeu:

Eu ndo faco um planejamento didrio de aula. Eu fagco o planejamento mais
bimestral. Entdo a gente tem no nosso didrio online, a gente tem os contetidos por
bimestre jd organizados e ali eu pego aqueles contetidos e vou dentro de uma
sequéncia, assim, que... mais logica de trabalho, eu vou adaptando ao dia a dia.
Né!?. Quando tem algum contetido do qual o nosso livro diddtico ndo estd muito
vidvel pra trabalhar, entdo eu faco pesquisas daquele conteiido e adapto a

linguagem que eu acho melhor pra compreensdo do aluno e ai eu utilizo na aula um
contetido formado a partir das pesquisas que eu faco daquele assunto.

Assim, podemos considerar que o notebook pode ajudar a desenvolver novas maneiras
de aprender e ensinar, bem como apontar novas possibilidades no processo de ensino
aprendizagem. A professora entrevistada potencializa os recursos disponiveis adaptando-os as
especificidades presentes no seu dia a dia, colocando-os a disposi¢ao para fomento de uma
didética mais eficiente.

Masetto (2000, p. 152) afirma que:

Essas novas tecnologias cooperam para o desenvolvimento da educacdo em sua
forma presencial (fisicamente), uma vez que podemos usd-las para dinamizar nossas
aulas em nossos cursos presenciais, tornando-os mais Vvivos, interessantes,

participantes, e mais vinculados com a nova realidade de estudo, de pesquisa e de
contato com os conhecimentos produzidos.

'Quiz é um jogo ou competi¢io em que se fazem perguntas para testar conhecimento geral.
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Nas observagdes realizadas, pudemos perceber que o aparato diddtico criado pela
utilizagdo do artefato tecnoldgico gerou um ambiente mais rico € dindmico, pois estimulou a
interacdo entre seus alunos, nio sé entre os presentes naquele determinado espaco e tempo,

mas também com os que t€m contato fora do ambiente escolar através das redes sociais.

Contribuicoes para a pratica docente

A relag@o entre computador, internet e escola € um movimento que visa a expansao da
aprendizagem do aluno. Contudo, essa intervencdo no ambiente escolar gera expectativas de
que essas tecnologias digitais de informag¢do e comunicacdo também afetem e ampliem o
papel do professor na educacdo formal, redesenhando antigas propostas de ensino. Nesse
sentido, espera-se que a insercdo desses aparatos tecnoldgicos traga beneficios tanto para os
discentes quanto para os docentes que assumem o papel de mediadores do conhecimento.
Entretanto, para que essa mediacdo seja efetivada é primordial que a formagdo do professor
lhe forneca subsidios adequados a essas novas praticas educativas. Sendo assim, quando
perguntada se ela havia tido alguma formacao especifica para inserir as TDIC's na educacao, a
professora afirma que

Tive pela propria rede municipal, inclusive eu fiz a formagdo e depois
cheguei a ensinar nas UTEC® da prefeitural...] Essa formacéo que tive foi
pela prefeitura no meio do ano, que a gente tinha apds o recesso. A gente
tinha uma semana de capacitagdo. Eles forneciam esses cursos de duragcdo
de 15 dias para os professores, ai eu comecei a ir, depois eu fiz o concurso

interno, foi mais uma formagdo e depois um teste ai eu passei e fui ensinar
na UTEC. [...]

Percebemos através da fala e das observacdes que os conhecimentos adquiridos nas
formagdes pelas quais passou foram fundamentais para que ela pudesse aliar a sua didética as
tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo. Em funcdo disso, ela percebeu a
importancia de inserir essa nova ferramenta em suas aulas,

[...] é também um trabalho, ndo so de ensinar o portugués e a matemdtica,

mas também de preparar mesmo, o aluno pra ta sabendo lidar com essas
situagcoes da modernidade.

¥A sigla UTEC se refere as Unidades de Tecnologia na Educacio para a Cidadania.
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Isto indica que a sua formacao especifica para a utilizacdo dos artefatos tecnoldgicos
fomentou novas oportunidades educativas, que refletiram nos indices de aprendizagem e
participacao dos alunos.

O objetivo de uma formagdo que atenda as especificidades em decorréncia da
informatizacdo dos processos educativos significa uma transformacdo na qualidade das
praticas educativas, bem como uma a¢do positiva que determina melhores condi¢cdes no
atendimento das demandas no decorrer do processo de ensino e aprendizagem. Nesse sentido,
quando indagada sobre quais resultados ela obtinha usando o computador para criacdo e
realizacdo das atividades nas suas aulas, a professora respondeu que

Eu jd recebi vdrios elogios dos pais com relagdo a alguns trabalhos que eu
fago com meus alunos. Entdo vocé sente assim.... que seu trabalho td sendo
bem visto, ta sendo bem aceito. Muitas colegas vém me pedir ajuda, as vezes
com relagdo a problema no computador, que ndo td conseguindo acessar o
didrio on-line. Eu acho que isso é gratificante. E ver como influencia na

aprendizagem e na vontade dos alunos de estarem acompanhando, de
estarem se aperfeicoando.

Na fala da professora ficou evidente que podem ser alcangados resultados positivos
quando se articulam as tecnologias digitais de informag¢do e comunica¢do com a educagdo,
destacando o quanto altera a relacdo dos alunos com a aprendizagem, incentivando-os a
buscarem mais conhecimentos e acompanhando as mudancas que vém sendo aplicadas na
sociedade.

Valente (1998, p.44) nos relata que

O computador pode enriquecer ambientes de aprendizagem onde o aluno,
interagindo com objetos desse ambiente, tem chances de construir o seu
conhecimento. Nesse caso, o conhecimento ndo é passado para o aluno. O

aluno ndo é mais instruido, ensinado, mas é o construtor do seu préprio
conhecimento.

A interacdo entre computador, aluno e a professora desencadeou um novo panorama
para as suas aulas, onde os alunos podem desenvolver novas competéncias e a professora

constréi novas habilidades objetivando a produgdo do conhecimento por parte de seus alunos.

Além da sala de aula

A aproximacdo das TDIC's com a escola ndo permite apenas a ampliagdo do acesso ao

conhecimento, mas pde diante do professor a possibilidade de criar redes de interacdo entre a

comunidade escolar. Diante disso, o computador motiva os alunos a participarem mais



16

ativamente durante as aulas. Na tentativa de conhecer como ocorre essa situacdo, foi
perguntado a professora como ela percebia a interagdo dos alunos entre eles e a interacdo
deles com o computador, bem como se ela acredita haver uma maior participacdo deles.
Segundo a professora entrevistada,

Se tivesse, como eu disse...todos tivessem acesso em casa.[...] Mas infelizmente é um
recurso que ndo ta acessivel para todos, mas ...

Em outra fala, a professora destaca que

[...] eu gostaria que tivesse a sala de informdtica, que a gente jd teve em alguns
anos atrds e que jd faz uns 3 ou 4 anos que estd desativada. Seria o ideal pra que a
gente pudesse complementar e dar acesso também ao aluno utilizar o computador...
a gente percebe o quanto estimula, o quanto eles gostam de vir mexer no
computador e a gente ndo tem esse recurso pro alunol...]J.

Fica claro nas palavras da professora o quanto o contato com computador promove
essa interacdo e ela lamenta ndo haver mais o laboratério de informadtica para que todos
pudessem ter acesso. Na sua fala ela aponta o tempo que o laboratério de informadtica esté
desativado, impedindo uma maior interagao dos alunos.

Percebemos durante a entrevista que o computador € utilizado como ferramenta de
comunicacdo. Segundo a entrevistada, através das redes sociais, ela mantém contato com o0s
pais dos alunos e os préprios estudantes. Ela diz que

Tem essa questdo da comunicagdo e eles comentam. Hoje mesmo é aniversdrio de
uma aluna, eu jd coloquei os parabéns e ele jda agradeceu. E bem legal. [...]Tenho

mdes de alunos e as vezes elas postam me perguntando como o aluno ta. E muito
legal, se torna uma comunicag¢do mais rdpida e eficaz.

Importante destacar que além da aprendizagem ser mais prazerosa, hd uma diminuicao
das distancias entre os alunos e a escola, a partir do momento em que estes podem em
qualquer momento acessar o conteido das aulas através do blog ou das redes sociais, e ainda
se mantém em contato direto com a professora. Para a docente, o blog € uma oportunidade
dos alunos acompanharem as aulas a distancia ou recuperar o assunto dado em alguma aula
perdida. Ela relata que

[...]Jos que ndo tem internet em casa, eles quando faltam a aula eles pedem para ir

numa lanhouse ou na casa de um parente ai eles pegam o conteiido da aula pelo
blog, eles jda chegam:- Tia eu peguei!Imprimem...
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Segundo a professora, o blog também serve como um memorial de suas aulas, pois
quando ela necessita de algum conteudo j4 abordado, ela pode revisitar as aulas passadas e
pesquisar dentro de seu préprio material desenvolvido.

Além do cotidiano das aulas, em outros momentos o computador e as tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo se fazem presentes, como por exemplo, em datas
comemorativas do calenddrio escolar. No decorrer da entrevista temos a seguinte fala da
professora:

Quando tem festividades, que eu fotografo, filmo e ai quando a gente faz uma
danga, uma apresentagdo que eu filmo como a da pdscoa, quando a gente fez a via

sacra, ai eu mostro na sala de aula pra eles assistirem, coloco disponivel também
no face. E ai utilizo mais nesse sentido.

Esses registros podem ser um complemento das préticas educativas e os estudantes se
sentem incluidos no processo. Segundo Almeida (2007, p. 7),“os registros digitais propiciam
ao aluno processos de autoavaliagdo com a identificac@o de equivocos e descobertas, a revisdo
de processos e a reformulacdo de produgdes”. Neste sentido, as TDIC's na educacdo se
expandem para outros espagos dentro da escola. No caso da professora, ela ultrapassa as
fronteiras da sala de aula quando agrega outras situagdes pedagdgicas, além das aulas, com o
uso de diferentes dispositivos tecnolégicos para registro e compartilhamento das atividades

realizadas.

Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicacao na educacao e suas especificidades

Buscamos evidenciar qual a importancia que a docente agrega ao uso do notebook e
das TDIC's na educagdo. Percebemos no seu discurso que existe uma dificuldade de uma
plena efetivacao da inclusdo digital dos professores da rede de ensino do Recife. Segundo ela,

A gente tem uma resisténcia...muitos professores. Quando o didrio on-line chegou, a
gente viu que muitos tém a resisténcia de usar a tecnologia.

Niao obstante, ela relata os impedimentos vindos da prdpria gestdo municipal, a qual
fornece equipamentos, entretanto ndo disponibiliza mao de obra ou qualificacdo adequada
para implementacdo dos programas de inclusdo digital nas escolas. Segundo seu relato o
investimento em recursos humanos deixa a desejar, pois a mesma se prontificou em construir
um projeto para a escola na qual trabalha, onde privilegiaria o contato dos alunos com o

computador e esse mesmo projeto foi rejeitado.
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Mas eu acho que toda escola tem que no minimo ter uma sala de informdtica com
pessoas preparadas, porque hd uma resisténcia da prefeitura...na época que eu
trabalhei nas UTECs e que se criou o laboratorio aqui na escola eu fiz um projeto,
pedi pra ficar dando aula no laboratério e ndo foi aceito. Eles querem...eles
investem na tecnologia, mas ndo investem no humano. Queriam colocar apenas
estagidrios, os estagidrios ndo tinham o dominio com os alunos ou ndo tinham o
preparo o suficiente.

Nesse sentido, é importante ndo apenas garantir computadores para as escolas, mas
disponibilizar profissionais qualificados para que estes possam assegurar as finalidades antes
estabelecidas pelos programas da prefeitura.

Diante dessa situagdo, foi perguntado a professora entrevistada qual sua opinido a
respeito dos laboratdrios de informatica sendo desativados para darem espago ao programa de
robdtica nas escolas da prefeitura. Segundo ela, houve um passo muito adiante, frente a real
situacdo das escolas. Muitas ndo possuem profissionais adequados para trabalhar, muito
menos ainda ndo se adequaram ao uso do préprio notebook em sala de aula, ou se opuseram a
trabalhar com o didrio de classe on-line por terem dificuldades com acesso ou por faltar
conhecimento, além do fato do acesso a essa tecnologia recente ainda estar muito distante da
realidade dos alunos, os quais nao tém condicdes de ter um equipamento como O
disponibilizado pela prefeitura. Para ela, deveria manter os laboratérios de informatica, pois
esse processo de transi¢do deve ser lento, de acordo com as demandas da sociedade como um
todo.

Foi um passo maior do que as pernas, vocé sair de computador que é uma coisa que
nem todo aluno ainda tem.[...] foi um passo muito largo. E outra, tem tantos
professores da rede que ainda estdo tentando aprender a mexer computador usar
internet e agora jd vai ter que aprender robotica. Eu acho que ndo...e nem tinha que

tirar o laboratorio de informdtica pra montar de robdtica. Isso é uma coisa...um
processo que teria que demorar muito.

Diante dos fatos, ela ainda ressalta a falta de uma formagao mais adequada para se
trabalhar com robdtica na escola. Para a professora, a formagao foi insuficiente o que causou
uma nao utilizacdo dos equipamentos adquiridos pelo programa. Além disso, destaca que as
pecas sdo muito pequenas para se trabalhar com grandes grupos de alunos, como nas séries

regulares da maioria das escolas municipais.

[...]Jporque a gente tem ai... o laboratorio ta desativado, tem os materiais do Lego,
mas a formag¢do que a gente recebeu ndo foi suficiente, praticamente nenhum que eu
saiba se muito um ou dois professores da escola estdo utilizando esse projeto Lego.
Ele td parado ai. E a gente nem se atreve, até porque sdo jogos de pecas
minuciosas, pequenininhas e vocé com 25/30 alunos numa sala entregar um jogo
daqueles, fica dificil o dominio, o manuseio das pecas se vocé ndo estd bem
preparado ainda.
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No caso do computador ndo seria tdo precdria a situacdo, pois, para ela, grande parte
dos docentes ja estd ambientada com essa tecnologia.

Jd o computador a maioria aqui jd estaria apto a levar os alunos e trabalhar com o
aluno na sala de informadtica.

Kenski (2014,p.106) afirma que as mudangas pessoais feitas pelo professor para
alcancgar seus objetivos de melhoria profissional serdo in6cuas se nao vierem acompanhadas
de uma significativa mudanca das condi¢des de vida e de trabalho.

Ainda assim, a professora participante desta pesquisa acredita que houve avancos na
melhoria da qualidade do ensino da prefeitura do Recife através de politicas de inclusdo
digital e informatizacdo das escolas. Para ela, houve uma contribuicio de maneira que
algumas mudancgas favoreceram o uso do computador e da internet, no caso da caderneta e
diario de classe virtual, pois abandonou um modelo ultrapassado impresso, podendo ter acesso
em qualquer parte. Além disso, pode estabelecer um canal de comunicagdo com a comunidade
escolar através da internet, que nesse caso ¢ uma oportunidade que deve ser bem utilizada.
Todavia, ela aponta que sempre havera resisténcias e dificuldades com alguns pontos, mas
isso serve para o profissional da educagdo buscar melhorar as suas préticas e se qualificar
diante das novidades. Isso fica evidente em suas palavras:

Eu acho que so tirar aquela questdo do papel da caderneta isso é bem legal. E
abrindo um pouco a mente da gente, pra gente também usar como comunica¢do
com os alunos, com os pais. [...]E quando vem um projeto desse nivel faz com que
vocé dé uma sacudida e vocé ter que buscar se atualizar, se aperfeicoar em algumas
coisas, acho que precisa mesmo. Daqui a pouco essa geragdo quando tiver na fase

adulta, vocé ndo vai ter mais um adulto que ndo saiba mexer num notebook, num
celular e ai se alguém ficar nesse meio... vai perder muito.

Portanto, a professora entrevistada insiste que a implementacdo do programa de
inclusdo digital nas escolas obriga os docentes a acompanharem as mudangas impostas pela
gestdo municipal, tendo em vista que a sociedade ja vem mudando ha algum tempo no tocante

a insercao das tecnologias digitais no cotidiano das pessoas.

Comentarios

A intensificagdo do uso das TDIC's na educagdo se apresenta como uma proposta
desencadeadora da busca do conhecimento pelos sujeitos, interferindo na sociedade,
construindo novos saberes, incentivando novas experiéncias as quais deslocam o individuo da

posi¢ao de espectador para produtor que intervém no mundo a sua volta. Assim, o profissional
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da educagdo que pretende inserir novos mecanismos de mediacdo do conhecimento a partir
das tecnologias na educagdo deve voltar-se para uma formacdo que impulsione o
desenvolvimento cognitivo do educando, rejeitando o cardter instrumentista no tocante a
insercdo da informatica na educagdo. Kenski (2014, p. 105) nos lembra que essa formulacao
J4 mostra que a instrumentagdo técnica é uma parte muito pequena do aprendizado docente
para a acdo bem-sucedida na mediagdo entre educacdo e tecnologias. Em suma, é importante
se atualizar, pois a educagdo vive uma constante mudanca e necessita que o professor

acompanhe essas transformagoes.

Conclusao

Em relagdo ao trabalho da professora com o notebook na sala de aula temos como
resultado positivo a interagdo com os alunos dentro do ambiente escolar através das redes
sociais, que fortalece a comunicacdo entre aluno e professor. Percebemos também que a
professora tem uma Gtima desenvoltura com os artefatos tecnoldgicos e as midias digitais,
visto que entrelaca na sua pratica educativa de forma bastante significativa essas tecnologias,
planejando e produzindo novos contetidos para suas aulas. Outro ponto positivo foi identificar
que a professora utiliza o notebook para sugerir novas estratégias de ensino para seus alunos,
que suas aulas possuem uma maneira mais dindmica, participativa € menos massificante.

Pudemos concluir que a professora que participou da pesquisa estd bastante inserida
no contexto das tecnologias digitais de informacdo e comunica¢do na sala de aula. Diante de
sua experiéncia anterior como professora de informdtica nas Unidades de Tecnologia e
Cidadania da prefeitura do Recife, ela se preocupa com a necessidade de estar conectada com
o mundo informatizado e fazer do notebook um instrumento facilitador do processo ensino e
aprendizagem. Destaca-se a dedicacdo por parte da docente pela efetivacdo da proposta do
municipio através do programa de requalificacdo e inclusdo digital da educacao.

Todavia, é importante frisar a precariedade do suporte dado pela escola e pela gestao
municipal em viabilizar melhores condi¢cdes para garantir um uso pleno do computador em
conjunto com outros recursos mididticos como os projetores multimidia, por exemplo, bem
como destacar a desativagdo do laboratério de informadtica, o qual poderia servir de suporte
para a complementacgdo das aulas dos professores da instituicdo de ensino.

Vale salientar que ainda existe relevante dificuldade para a inser¢ao dessas tecnologias
no contexto escolar o que acarreta uma limitacdo das potencialidades na utilizacdo do

computador e da internet, inviabilizando outras oportunidades educativas que poderiam estar
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associadas. Entretanto, diante dos fatos, a professora utiliza estratégias para minimizar as

dificuldades presentes durante suas aulas com o uso do computador.
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