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Resumo

A temadtica de acessibilidade tem sido, nas ultimas décadas, bem recebida pela
sociedade. O desejo coletivo, as agdes sociais de cardter inclusivo permitem maior
visibilidade, autonomia e adesdo das pessoas excepcionais ao que preconiza o direito
constitucional de igualdade. As normas gerais e critérios de acesso de pessoas com
deficiéncia ou mobilidade reduzida, estabelecidas na Lei Federal 10.098/2000, ¢ o ponto
de partida para atender os principios fundamentais e universais de acessibilidade ao
ambiente museal. Seguindo essa tendéncia, os 6rgaos publicos, em especial os museus,
empenhado a favorecer o acesso universal ao Patriménio Cultural (PC) em sua posse.
Objetiva-se nesse trabalho demonstrar a iniciativa do Museu de Minerais ¢ Rochas
(MMR) da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) em inserir seu PC nessa
dinamica de aquisi¢ao do saber, indo além da simples readequagao estrutural passando a
unir dois universos: o publico em geral e o publico excepcional; numa linguagem
integrativa e inclusiva. Essa inser¢ao consiste na participagdo das atividades de
disseminag¢ao do conhecimento académico sobre a Geociéncias no Nordeste brasileiro e
da propria historia patrimonial, cientifica e cultural do Centro de Tecnologia e
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Geociéncias (CTG | UFPE). O processo de planejamento, criagdo e execucdo de acoes
inclusivas teve como nucleo a reelaboracdo dos Jogos Educativos e a adequacdo da
revista passatempo (material que serve de base para extensdo do conhecimento
adquirido durante as visitagdes; abordando os temas em formato dindmico e ludico). A
adaptagao dessas ferramentas voltou-se, no primeiro momento, a pessoas com
deficiéncia visual por terem poucas possibilidades de visitar e perceber fisicamente as
particularidades dos minerais, rochas e equipamentos que fizeram parte da producao
cientifica da UFPE. Dentre as agdes planejadas, destacamos a transcri¢ao dos contetidos
textuais e descritivos do MMR para a linguagem Braile - incluindo a revista passatempo
-, redefinicdo do nivel de acessibilidade do acervo disponivel na sala de exposigdo - a
fim de facilitar a tatibilidade dos deficientes visuais — e, requalificag¢do e aplicagdo dos
jogos. Um dos pontos altos do projeto e a exploragdo dos conceitos basicos dos sistemas
cristalinos com o intuito de traduzir o conteido, saindo da abstracdo e alcancando a
diversidade cognitiva do publico alvo (deficientes visuais). A criagdo de um jogo de
domind constituido por pecas vazadas - em cada uma de suas metades — que remetem,
por seus contornos, as estruturas cristalinas de um mineral representativo de cada
Sistema Cristalino, facilitam a sua percepg¢do tatil, liviemente tangivel ao usuario. O
foco da acessibilidade que transita pelo universo dos museus ndo se limita apenas na
adequacdo estrutural e material do conteido, mas na tramitacdo do conhecimento,
mudanca da mentalidade e da abordagem didatica pelo pessoal do museu. Objetivando a
uniformidade e a correta pratica de insercao igualitdria, os mediadores, bolsistas e
facilitadores foram capacitados, de maneira basica, junto a Associacdo de Cegos de
Pernambuco (APEC) e ao Instituto dos Cegos Antonio Pessoa de Queiroz (IAPQ) cujo
o contato foi intermediado pelo Nucleo de Acessibilidade da UFPE (NACE-UFPE),
reforgando o valor institucional do projeto. A definicao dos recursos teve como base as
experiéncias ja adquiridas pelo Museu de Minerais € Rochas ao produzir jogos, depois
de escolhido o material e da técnica grafica a ser empreendida. Optou-se pela
constru¢do do domindé em MDF com espessuras Unica e recorte a laser; reelaboracao da
revista passatempo impressa em linguagem usual e transcrita para o braile; jogo resta
um no formato hexagonal (reproduzindo a forma bésicas de um dos sistemas
cristalinos); jogo de “encaixe-forma” que reflete as variagdes da composi¢ao do fluido
durante a cristaliza¢do (mudanga concéntrica de cores) do mineral turmalina e a criagdo
de um jogo de damas, também em MDF, a area em branco do tabuleiro em niveis
diferente do quadriculado em preto sinalizando a posi¢do correta das pecas do jogo aos
cegos. Apesar dos jogos e o passatempo terem sido idealizados para os cegos, a
proposta inicial ¢ de acessibilidade, o intercAmbio entre dois universos distintos de
percepgdo, de maneira que os videntes e 0os cegos possam juntos interagir na mesma
atividade.

Palavras-chaves: Acessibilidade; Museu de Minerais € Rochas; Deficientes visuais;
Jogos educativos adaptados.
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